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ThinkQuest ile Proje
Bazli Ogrenimin Giicti

Proje bazl 6grenimde 6grenciler, bilgileri kitaplardan 6grenmekten ziyade
karmasik ve gercek diinyaya yonelik sorunlari ¢ozmek amaciyla birlikte
calisarak 6grendiklerinin anlamini kesfediyorlar. Gittikce yayginlasan kanitlar,
proje bazl 6grenimin 6grencilerin 21. ylzyilin taleplerini karsilayabilmek igin

gereken kritik becerileri gelistirebilmelerini destekledigini gostermektedir.

Bu nedenle de Oracle Egitim Vakfi, proje bazl 6grenimin avantajlarini tim
diinyadaki siniflara yaymak amaciyla ThinkQuest adini verdigi bir cevrimici
ogrenim platformu gelistirmistir. Elinizdeki bu calisma, 21. ylzyildaki egitim
ve 6gretimi hem teoride hem de uygulamada gostermek amaciyla ThinkQuest
tarafindan desteklenen uluslararasi arastirmalara ve gercek sinif projelerinin

yer aldigi vaka ¢alismalarina yer vermektedir.
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“Sahip oldugumuz geng niifusla gticlii ve yenilikgi bir egitim sektoriiniin, genglerimizi
21.yuzyihn kiresel diinyasina hazirlayan ve onlara 21. ytizyilin becerilerini sunan bir
egitim sektorinlin, 6neminin farkindayiz. Genglerimizin hayallerine ilham kaynadi olarak
ve bu hayallerini destekleyerek cocuklarimizin 6mdrleri boyunca yeni seyler 6grenen
insanlar olmalarini da tesvik ediyoruz."

—Urdiin Kraligesi Rania

“insanoglunun ilerlemesinin kalbi egitimde yatar. 21. ylizyildaki ekonomik ve toplumsal
refah, uluslarin tim vatandaslarini hizla degisen diinyaya hazirlikli kilacak sekilde
egitebilme becerisine baglidir. Yenilikgi bir toplum, insanlarini degisimi kucaklamaya
hazirlar..”

—G8 Zirvesi Beyani 2006, St. Petersburg

“Ulkemin valilerine ve eyaletlerde egitimden sorumlu olan gorevlilerine buradan
ogrencileri sadece bir test sirasinda cevaplari daire igine alarak aldiklari notlarla degil,
sorunlari ¢cozme ve elestirel diisinme, girisimcilik ve yaraticilik gibi 21. yiizyihn
becerilerine sahip olup olmadiklarini 6lgmeye yardimci olacak standartlar ve
degerlendirmeler gelistirmeleri icin cagrida bulunuyorum.”

—Barack Obama, Amerika Birlesik Devletleri Bagskani

...gelecege hazirlikh olmak icin cocuklarimiz, kendileri icin sorgulama ve diisinme
aliskanhgina sahip bagimsiz birer diistinlr olarak yetismek zorundadirlar. Bakis acisi

ve yetkinlik acisindan ¢ok yonli olmalidirlar, iyi degerlere sahip olmalidirlar ve zorluklar ve
engellerle miicadelelerinde de glicli olmalidirlar. Kiiltlrel agidan zeki, kiiresel ekonomiyi
anlayabilir ve bu kiiresel ekonomide calisabilir nitelikte olmalidirlar..”

—Lui Tuck Yew, Devlet Bakani, Egitim Bakani, Singapur

1 http://www.techcrunch.com/2009/05/19/an-interview-with-queen-rania-of-jordan-on-how-twitter-can-help-change-the-world/
2 http://en.g8russia.ru/docs/12.html
3 http://www.whitehouse.gov/the_press_office/Remarks-of-the-President-to-the-United-States-Hispanic-Chamber-of-Commerce/

4 http://www.moe.gov.sg/media/speeches/2008/01/16/speech-by-rearadmiral-ns-lui-t.php
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21. Yuizyilin Becerileri

GUnumuzin 6grencileri, anne ve babalarininkinden ¢ok daha Bu calisma:
farkl bir isglicline katilacaklar. Bu amagla da:
o Proje bazli 6grenimi aciklamaktadir
birden ¢ok alanda faaliyet gosteren ve bir yandan hizla

gelisen teknolojileri kullanarak hizla degisen is ortamlarina e Proje bazli 6grenimle 21. ylizyil becerileri arasinda 6grenciler

yaratici bir acidan yanit verebilirken, 6te yandan da diinyay! acisindan umut verici olan baglantiyi incelemektedir

onemli 6l¢lide etkileyen karmasik ve 6nemli sorunlari

c¢ozmek icin genellikle global diistinen ekiplerde calisabilir e Proje bazli 6grenimi desteklemeye yonelik bir kiiresel

yapida olmalidirlar. platform olarak ThinkQuest'i tanitmaktadir
Bircok Ulke, gelecekte basarili olmak icin gerekli bilgi ve beceriler o Ogrencilerinin gelecege yonelik firsatlarini arttirmak amaciyla
ile yasam boyu suirecek bir yaratici dustince ve ¢evik 6grenme proje bazli 6grenimi ve ThinkQuest'i kullanan, diinyanin gesitli
yolculugunu sunabilecek bir egitim sisteminden ziyade, sabit yerlerindeki egitmenlere iliskin dort farkli vaka calismasina
bir bilgi kurumunu tanitacak sekilde tasarlanmis olan mevcut yer vermektedir

egitim sistemi arasinda var olan boslukla miicadele ediyor.
Hikimetlerden tutun 6zel vakiflara ve ¢ok uluslu sirketlere kadar
bu glg¢ligun farkinda olan bircok kurulus da 6grencilerin

ihtiyac duydugu 21. ylzyl becerilerini tanimlamak amaciyla iddiah
girisimlerde bulunduklari gibi® 21. yiizyil egitim ve 6gretimini
kolaylastirmaya yonelik vizyon, standart ve destekleri gelistirmekte’
ve 6gretmenler ile 8grencilere ICT [Bilgi ve iletisim Teknolojileri]
ekipmanlari ve egitimlerini saglamaktadirlar.®

Bu arada proje bazli 6grenimin® 21. ylizyil becerilerini sinif icinde LT e T Sl T T T ) G e o

.. 10 L. . ogretmenler, sorgulayici projelere ve grup calismalarina katilan
on plana ¢ikartma agisindan'™ en umut verici araglardan biri

ogrencilerin 21. ylzyil becerilerinde daha fazla Gstinliik sergile-

oldugu konusunda akademisyenler ve egitmenler arasindaki goriis diklerini belirtrnistir."

birligi de her gecen giin daha fazla taraftar bulmaktadir. Bu amacgla

da Oracle Egitim Vakfi, diinyanin dort bir yanindaki 6grenciler icin
glclu proje bazli 6grenim deneyimlerini desteklemek amaciyla
ThinkQuest adi verilen bir platform gelistirmistir.

5 OECD (2000); Sawyer (2006); Conference Board et al. (2006); Avrupa Toplulugu Komisyonu (2008)

6 Ornegin,, APEC [Asya Pasifik Ekonomik IsbirligiI'nin 21. Yiizyil Yetkinlikleri ve Becerileri, http://www.apec.org/; OECD [Ekonomik isbirligi ve Gelisim Org(itii]niin

Yetkinlikler Tanimi ve Secimi [DeSoCO], http://www.oecd.org/; Yeni Zelanda'nin 21. Yiizyil Egitiminde Kilit Yetkinlikleri,

http://nzcurriculum.tki.org.nz/; 21. Yuzyil Becerileri icin Ortaklik, http://www.21stcenturyskills.org/

7 Ornegin, ISTE [Uluslararasi Egitimde Teknoloji Dernegil/Ogrenciler ve Ogretmenler icin NETS [Ulusal Egitim Teknolojisi Standartlari], http://www.iste.org/; UNESCO Ogretmenler
icin ICT Yetkinligi Standartlar, http://www.unesco.org/; ingiltere’nin Yeni Nesil Egitim Tiizigu, http://www.becta.org.uk/

8 Ornegin, Diinya Ekonomik Forumu tarafindan desteklenen Misir Egitim Girisimi, Fhttp://www.weforum.org/; Intel® Teach, http://www.intel.com/education/; the WorldLinks, http://
www.world-links.org/

9 Ayrica tiim diinyada “proje esasli 6grenim” ve baska adlarla da taninmaktadir

10 Barron & Darling-Hammond (2008); Hong Kong Miifredat Gelistirme Konseyi (2001); Pearlman, (2006); Sawyer (2006)

11 Law, Pelgrum, & Plomp (2008)11 Law, Pelgrum, & Plomp (2008)



1. Proje Bazli Ogrenim

Proje bazli 6grenim, 6grencilerin aralarinda tasarim ve planlamanin, problem ¢ézimduinin, karar

vermenin, Urln ve nesne yaratmanin ve sonuglari iletmenin de yer aldigi bir dizi karmasik gorev ile bilgi

ve becerileri 6grenmesini saglayan, sistematik bir egitim ve 6gretim modelidir.

— Proje Bazli Ogrenim Enstitiisii, Oracle Egitim Vakfi

Proje bazl 6grenim yeni bir egitim teknigi degildir; 16. ylzyilda
Avrupa'daki mimarlik ve miihendislik 6grencilerinin egitilmesinde de
kullaniimig bir yontemdir.”> Ancak 21. ylizyilda proje bazli 6grenim,
ogretmene dayali egitime yonelik klasik yaklasimdan, kendi kendini
yonlendiren 6grenciye yonelik yeni yaklasima gecis alaninda
kuresel capta yasanan degisimin merkezinde yer almaktadir.”

Ogrenim projeleri neye benzemektedir?

Literatlire gore' ve Profesor George Hirata'nin Brezilya'da verdigi

fen dersinde ele aldigi bir projede 6rnekleriyle agiklandigi sekilde bir
ogrenim projesi:

+ Genelde gercek diinyadan alinan temel bir soru veya sorunla
baslar

« Miufredat agisindan merkezidir, bdylece 6grenciler
standartlara bagl 6nemli kavramlari 6grenirler

+ Uzun bir stire boyunca gerceklestirilen ve hepsi temel
soruya veya soruna verilecek yanitlari kesfetmek icin
tasarlanmis gesitli faaliyetler icerir

- Ogrenciler, 5gretmen ve muhtemelen de topluluk tiyeleri
arasinda isbirligini gerektirir

- Ogrencilerden inisiyatif almalarini ve bagimsiz calismalarini
isterken, 6gretmen de bir tiir kolaylastirici ve kog olarak
gorev yapar

+ Genelde 6grencinin arastirma, analiz ve isbirligi kapasitesini
arttiran teknolojilerin kullanimini icerir

- Ogrencilerin elde ettikleri sonuclari genelde gercek
diinyadan bir kitleye iletmelerini gerektiren bir Griin veya

sunumla sonuglanir

12 Knoll (1997)
13 Markham, Mergendooler, Learmer, & Ravitz, (2003); Thomas (2000)

14 Helle, Tynjala & Olkinuora (2006); Krajcik & Blumenfeld (2006); Thomas (2000)

OO ORC0)

Profesor Hirata'nin 6grencileri,
“Gordugumuz gokylizi insanlarin
baska zamanlarda ve yerlerde
gordiguyle ayni mi?” sorusunu
kesfetti.

Proje, astronomiye dair bir
mufredatin parcasiydi ve Brezilya'daki
konu standartlarindan biriyle de
baglantiliyd.

Ogrenciler cevrimici tartismalara
katildilar, arastirma yaptilar ve
calismalarini sundular.

Sinif, her biri temel soruyla ilgili farkli
bir konuyu kesfeden kigiik gruplara
bolind.

Her bir grup bir konu bashg secip
Profesor Hirata'nin koglugunda kendi
arastirmasini planlad.

Ogrenciler Internet'te aragtirma yapip
sectikleri bilgi kaynaklarinin
guvenilirliklerini degerlendirdiler.

Nihai trtinler ise 6grenciler tarafindan
temel soruyla ilgili olarak gelistirilen
web siteleri oldu.

A



2. Proje Bazli Ogrenim ve 21. Yiizyil Becerileri

Kuresel arastirmalar, proje bazli 6grenimi, bir dizi onemli 21. ylizyil becerisinin gelisimiyle

iliskilendirmektedir. Bu calismalarin bazilarina burada yer verilmistir. Bu calismanin sonunda yer alan

Referanslar ve Bibliyografya bolimiinde, alinti yapilan calismalarin yanisira proje bazl 6grenimle ilgili

okunabilecek cesitli ek calismalar da listelenmektedir.

Elestirel Diisiinme
Proje bazl 6grenim sadece bilgileri ezberlemek degildir.
Ogrencilerin 6grendiklerini karmasik bir sorunu ¢6zerken

uygulamaya koymalaridir. Ogrenciler bir konuyu birden ¢ok bakis

acistyla inceleyerek, uygun sorulari nasil soracaklarini 6grenerek,
ilgili bilgileri toplayarak ve bir ¢c6ziime vararak aktif sorgulama
faaliyetleri sergilerler. Calismalar, iyi tasarlanmig 6grenim
projelerinin, konunun daha ayrintili anlagilmasinin yanisira
ogrencilerin calistiklari alanda daha uzman bir yaklasim
sergilemesine yardimci olduklarini da gostermektedir.

3 yil boyunca proje bazli 6grenim mufredatindan faydalanan

bir okuldaki ingiliz 6grenciler matematigi kesif ve

diisinmeyle iliskilendirirken, klasik miifredath bir

okuldaki 6grencilerse ezber ve kurallarin kullanilmasiyla
iliskilendirmislerdir. Proje bazli 6grenimdeki 6grenciler, Ulusal
Sinav'da klasik mufredath 6grencilere kiyasla hem temel hem
de kavramsal problemlerde daha basarili olmustur.'

Yaraticihk

Proje bazli 6grenimde 6grenciler genelde tek bir dogru
cevabin olmadigi 6zgiin ve gergek diinyadan alinma bir
sorun iizerinde calisirlar. Ogrenciler yeni fikirler treterek, farkl
disiplindeki bilgi ve becerilerini birlestirerek ve gercek bir ihtiyaci
karsilayan yenilikci ¢oziimler tasarlayarak yaratici olmalidirlar.

15 Boeler (1998, 2002)

16 Seng (2000)

17 Krajcik & Blumenfeld (2006)
18 Lave & Wenger (1991)

19 Kolodner et al. (2003)

Gozleme dayali bir calisma, bilimsel sorgulamaya dayali bir

proje Uzerinde ¢alisan ABD'li ortaokul 6grencilerinin, boyle
bir firsati olmayan akranlarina kiyasla daha iyi isbirligi
becerileri gelistirdiklerini ortaya koymustur. Bir performans
degerlendirmesi gérevinde, projelerde calismis 6grenciler
proje bazli bir 6grenim grubunda yer almayanlara

kiyasla daha fazla miizakere etmis ve calismalari daha iyi
paylasmistir.”®

Ekip Calismasi

Proje bazli 6grenim genelde ekip calismasini da icerir.
lyi tasarlanmis 6grenim projeleri, 8grencilere etkili
isbirlikciler, katilmcilar ve liderler halini almalarinda
ve dinleme, soru sorma, ortak bir hedefe ulasmada 6diin
verme gibi beceriler gelistirmelerinde yardimci olmaktadir.
Ayrica fikirlerinin paylasilmasi ve tartisilmasi da 6grencilere
engin bilgi sahibi olmada'’ ve katimcilarin anlayislarini
surekli gelistirmek amaciyla birlikte calisma sergiledikleri
bir “uygulayic toplulugun” tGyeleri halini almada yardimci
olmaktadir.'

Singapur'da yapilan bir calisma, gercek diinyanin
sorunlarini kesfetmelerini ve bu sorunlar i¢in ¢oziimler
gelistirmelerini zorunlu kilan bir proje bazli 6grenim
miifredatina katilan politeknik 6grencileri arasinda

yaraticilik agisindan 6nemli ilerleme elde edildigini

gostermistir. Bu 6grenciler, kontrol grubundaki akranlarina
kiyasla karmasik diizenlerdeki iliskileri kesfetmede ve
daha esnek birer diistinir halini almada daha basarih
olmuslardir.'®




Farkh Kiiltiirleri Anlama

Bazi proje ekipleri, diinyanin farkli yerlerinden veya farkli gegmisleri
olan katimcilari bir araya getirerek 6grencilerin kiiltiirel farklilik
konusundaki bilinglerini arttirmakta ve farkh bakis acilarina
saygi duymayi 6gretmektedir. Ogrenciler kendilerinden farkli
kisilerle birlikte cahstiklarinda yanlis anlasilmalari nasil ¢6zeceklerini
ve kiilttrel ve dilsel engellerin Ustesinden nasil geleceklerini
ogrenmektedirler.

Ogrencileri, Bulgaristandaki akranlariyla birlikte bir projede

calisan ABD'li bir 6gretmene gore “Calismaya basladigimizda
ogrencilerin bircogunun birakin Bulgaristan'in tarihi
hakkindaki bilgilerini lilkenin nerede olduguna dair bir
fikirleri dahi yoktu. Proje devam ederken 6grenciler, tilke
hakkindaki bazi temel bilgileri 6grendiler ve Kosova'nin
[komsu tlke Yugoslavya'da]l durumu hakkinda arkadaslarinin
bircogundan farkli bir bakis agistyla bir tir kisisel bir bag

bile olusturdular... Harita tizerindeki bir yer 6grenciler icin
gercekten var oldu."?

iletisim

Proje bazl 6grenimde 6grenciler, fikirlerini ve 6grendiklerini
baskalarina ileten Grlinler olustururlar. Genelde calismalarini

bazen bir topluluk veya misteri gibi 6zglin bir kitleye sunarlar. Bu
stirecte 6grenciler, bulgularini ve tavsiyelerini nasil sergileyecekleri,
bir sunumu nasil diizenleyecekleri ve dinleyicilerin ilgisini nasil
cekecekleri ve koruyacaklari gibi 6nemli becerileri 6grenirler.?’
Ayrica calismalarini daha genis bir kitleye sunmalari, 6grencileri
daha kaliteli Grtinler ortaya ¢ikartmalari konusunda da motive eder.

ABD'de diizenlenen Silikon Vadisi Yarismasi 2000
programinda 6grenciler, multimedya projeleri Gizerinde
calistilar ve calismalarini da bolgesel fuarlarda sundular.
Bu 6grenciler, evsiz 6grencilere yardim etmenin yollari

hakkinda bir brosur gelistirmeye yonelik performans

degderlendirmesi gérevinde, li¢ alanda diger 6grencilerden

daha iyi bir performans sergilediler: icerik, kitleye yonelik
hassaslik ve tasarim.?

20 Gragert (2000)
21 Carver, Lehrer, Connell, & Erickson (1992)

22 Penuel, Means, & Simkins (2000)

Teknoloji

Teknoloji destekli projeler sayesinde 6grenciler, baglama gére
Bilgi ve iletisim Teknolojisi araclarini nasil kullanacaklarini
ogrenirler. Teknoloji ayrica gergek diinyanin verilerine
erismelerinde, uzaktan isbirligi kurmalarinda, verileri gorsellestirip
analiz etmelerinde ve elde ettigi sonuglara dair multimedya
sunumlarr hazirlamalarinda kendilerine yardimci olmak suretiyle
ogrencilerin iyi bir 6grenim almalarini da destekler.?

israil'deki bir lisede, bilgisayarli projeler {izerinde calisan

ogrenciler, 6gretmenin rehberligine daha az ihtiyag
duymuslar, akranlariyla daha sik isbirligi yapmislar, daha
fazla yeni fikir Gretmisler, risk almislar ve projelerini bilgisayar
destegi almadan gergeklestiren akranlarina kiyasla deneme
ve yanilma yéntemini daha cok kullanmigslardir.24

Kendini Yonlendirme

Proje bazli 6grenim 6grencileri siiriicii koltuguna oturtarak
ogrenimleri konusunda kendilerine daha fazla kontrol
imkani verir. iyi tasarlanmis 6grenim projelerinde 6gretmenler
ogrencilerin 6grenimlerini beceriyle tasarlar ve yonlendirir ama
bunu her zaman dogrudan yapmaz. Ogrenciler kendi sorunlari
ve hedeflerini formile ederler, proje adimlarini planlarlar, ihtiyag
duyduklari kaynaklari ararlar ve kendi Griinlerini tasarlarlar.
Arastirmalar, 6grenim siirecleri Gizerinde sahiplik duygusu
hissettiklerinde 6grencilerin daha iyi 6grendiklerini ve kendilerine
daha ¢ok guivendiklerini ortaya koymustur.

Okuldan atilma riskiyle karsi karsiya olan bir grup ABD'li lise
ogrencisi, evsizler Uzerine bir proje gerceklestirdiler.

Bir evsizler barinagini ziyaret ettiler, evsizlikle ilgili konular
arastirdilar ve akranlarina, 6gretmenlere, okul liderlerine

ve toplum Uyelerine bir multimedya sunum yaptilar.

Arastirmacilar, cocuklarin akademik alanda kendilerine
duyduklari gliven, basari hissi, katihm ve dil becerileri
konusunda olumlu etkiler edindiklerini belirtti.?®

23 Edelson & Reiser (2005), Moursund (2003)
24 Barak (2005)
25 Carr & Jitendra (2000)



3. ThinkQuest

Oracle Egitim Vakfi tarafindan gelistirilen ve diizenlenen ThinkQuest, 6gretmenlerin 6grenim

projelerini siniflarinda veya ThinkQuest'in kiiresel topluluguyla isbirligi halinde tasarlayip uygulamaya
koymasina imkan taniyan, korumali bir ¢evrimici ortamdir.

Temel bir soru ve mufredat
iliskilerini icerebilecek 6grenim

projelerinin tasarlanmasi igin ortak

gevrimici ortam

Ogretmenleri, proje bazli
ogrenimi ve 21. ylizyil becerilerini
entegre etme yontemleri
konusunda egiten, Proje Bazli
Ogrenim Enstitiist adh bir

profesyonel gelisim programi

Referans veya ilham kaynagi
olarak kullanilmak tzere eski
ogrenci projelerinden olusan bir
kitaphk

ThinkQuest, 6gretmenlerin siniflari icinde veya diinyanin dort
bir yanindaki diger 6grenciler ve 6gretmenlerle isbirligi halinde
ogrenim projeleri gelistirmelerini kolaylastirmak amaciyla
tasarlanmistir. Ortam, 6gretmenlerin projeleri belirli egitim ve
ogretim hedeflerini karsilayacak sekilde tasarlayabilmelerini
saglayacak esnekliktedir.

Ogrencinin giivenligi her seyden énce geldiginden

ThinkQuest sadece akredite okullardaki 6gretmen ve
ogrencilerin kullanimina sunulan, korumali bir ortamdir.
ThinkQuest, gercek dgretmenler ve 6grenciler arasinda etkilesim
kurulan bir ortam oldugundan okullar 6grencilerinin agikca

ThinkQuest'in Bilesenleri

Bir icerigin ortaklasa
yazilmasi, cevrimici tartismalar
yuratilmesi ve fotograf, grafik ve
sunum gibi multimedya
parcalarinin paylasiimasini
iceren bir dizi proje faaliyetini
destekleyen, kullanimi kolay yayin
ve isbirligi araglan

Farkli kiltiirler arasindaki isbirligi
firsatlarindan faydalanmak icin ve
proje sonugclarinin sunulacagi kitle

olarak gorev yapacak 6gretmen
ve 6grencilerden olusan bir global

topluluk

Ogrencileri, elestirel diistinme,
iletisim ve teknoloji becerilerini
kullanarak sorunlari cozmeye
zorlayan bir global yarisma

ve kiiresel bazda iletisim kurmalarina rahatca izin verebilirler.
ThinkQuest ayni zamanda 6gretmenlerin proje gorinirligini ve
tyeligini kontrol etmesine de imkan tanidigindan 6gretmenler,
malzemelerin ve faaliyetlerin belirli bir sinifla mi sinirli olmasina
yoksa tiim diinyadaki ThinkQuest tyelerine acik mi olmasina karar

verebilirler.

ThinkQuest licretsiz olup tim diinyadaki ilk ve ortaokullarin
reklamlarini da Uicretsiz yapmaktadir. Halihazirda 69 tilkede
622.000'den fazla 6grenci ve 6gretmeni desteklemektedir.



4.Vaka Calismalari

Asagidaki vaka calismalari, ThinkQuest'in 21. ylizyil becerilerini 6n plana ¢ikartan, iyi tasarlanmis
projeleri desteklemek amaciyla kullanildiginda ne kadar etkili sonuglar ortaya koydugunu ornekleriyle
goOstermektedir.

Bu gercek ornekler farkli ilkelerden alinmis olup farkli temel konu alanlariyla ilgilidir:

«  Porto Riko'daki 6grenciler, cevre bilimine iliskin bir ThinkQuest projesi ve halkin bilgilendirilmesine
yonelik bir kampanya olarak yerel bir géliin temizlenmesi ¢alismasini Gstlenmistir.

»  Yunanistan'daki 6grenciler, 6zellikle topluluklariyla ilgili bir kamu giivenligi konusuna iliskin
ThinkQuest projesi gelistirilmesinde insiyatifi kendileri Gstlenmistir.

«  Amerika Birlesik Devletleri'ndeki 6grenciler, topluluklarindaki yaslilari desteklemek amaciyla
calismalar yaptiklari bir ThinkQuest projesiyle sosyal sorumlulugu 6grenmislerdir.

« Hindistan'daki bir matematik 6gretmeni, 6grencilerini diinyanin dort bir yanindaki akranlari ve
kaynaklarla birlestirmek icin ThinkQuest'i kullanmistir.

Tuim bu vakalarda 6grencilerin birer grenen ve sorun ¢ézen olarak bagimsizliklarini gelistirme, yeni
durumlara uygulanabilecek beceriler olusturma, basarili isbirligi stratejileri gelistirme ve kaynaklarini
sinifin da Otesine tastyabilme firsatlar olmustur.

Ayrica 6gretmenleri de salt bilgi kaynagi olmaktan ¢ikip kolaylastirici ve rehber olmaya dogru bir gecis
yaparak sinifta Gnemli bir yeni rol oynamayi 6grenmistir. Bu 6gretmenlerin bircogu ayni zamanda
ThinkQuest'in kiiresel toplulugundaki meslektaslariyla yaptiklari isbirligi sayesinde birer profesyonel
halini de almistir. Bunun sonucunda da asagida yer verilen vaka calismalari, 6grencilerin gelistirmis
oldugu 21. ylzyil becerilerini ve 6gretmenlerin kazandigi mesleki becerileri sergilemektedir.



S.0.S. Goliimiizii Kurtarin: Ogrencilerin
Hayatlari Bilimle Baglaniyor

Yerel bir goliin temizlenmesiyle baglantili bir
ThinkQuest projesine katilmak suretiyle 6grenciler,
cevre bilimcileri gibi diisiinmeyi ve hareket etmeyi
ogrendiler. Bir yandan topluluklarini etkileyen gercek
diinyanin sorunlarini incelerken 6te yandan da

bircok farkli akademik disiplinden edinilen beceri ve
kavramlari bir biitiin haline getirdiler.

Ogretmen: Sefior Gonzalez, Poto Riko
Konu: 13 - 15 yas icin bilim

Senor Javier Gonzalez

Temel soru:“Las Salinas
Goli'ndeki kirliligin temel
nedenleri neler ve bu
sorunu ¢6zmek icin neler
yapabiliriz?”

Porto Riko’nun kirsal
bolgesindeki diistik

gelirli ailelerin 13 - 15 yas
arasindaki cocuklarina bilim
ogretmektedir. S.0.S. Gélidmdizii
Kurtarin adl projelerinde mektup yazma kampanyasi gibi bir
fikre sahip oldular. Ogrenciler, birden ok disiplinin yer aldigi
bilim ve ispanyolca dersleri kapsamindaki projede, yakindaki bir
go6lin temizlenmesi yoluyla ¢evre bilimi kavramlarina dogrudan
katilmislardir.

Ogrenciler, aralarinda Google Haritalar'in ve yerel cografyayla ilgili
web sitelerinin de bulundugu ThinkQuest proje alanindaki
kaynaklari kullanarak bir arka plan aragtirmasi gerceklestirmislerdir.
Golin temizlenmesi sirasinda sadece ¢6p toplamakla kalmamis
karsilastiklari ¢op tiirlerine dair veri de toplamislardir. Siniflarina
dondiklerindeyse bu verileri analiz etmek ve hangi sirketlerin
rdnlerinin, ¢coplerin en buylk kismini olusturdugu gibi tarzlan
belirlemek icin matematik becerilerini kullanmislardir. Ogrenciler
bu bilgilerden tlketici egitimini arttirmalari ve ambalaji azaltmalari
talebiyle isletmelere mektup yazmak icin faydalanmiglardir.

Sefor Gonzalez'e gore
“Think[Quest] benim ve
ogrencilerim icin bircok kapi

Cevrimici kaynaklar
sayesinde 6grenciler temizlik
konusuna énce bir arastirma
yaparak dahil olma imkanina
kavustular.

act1” Onemli bilimsel kavramlari
6grenmenin yanisira elde
edilen sonuclar arasinda sunlar
dayeraldi:

Teknoloji becerileri. Proje sirasinda Sefior Gonzales'in
okulunda cok kisitli Internet baglantisi imkani vardi ve bircok
ogrencinin de Internet’te arastirma yapma konusundaki
deneyimi ¢cok azdi. Sefior Gonzales, 6grencilerin Internet
kaynaklarini kesfine rehberlik

etmek i¢in ThinkQuest

Topluluk dahilindeki bir
gercek sorun izerinde
calismak, 6grencilere pratik
¢ozlmler icin yaratici
dustinme konusunda ilham
Yaraticilik ve iletisim verdi.

proje alanindaki
baglantilardan faydalandi.

becerileri. Ogrenciler,

¢coplerin 6Gnemli bir

kisminin bir dizi yerel sirket

Ozel bir kitle icin bir seyler
yazmak 6grencileri, bulgularini
ve Onerilerini mimkiin

oldugunca ikna edici bir
sekilde sunmaya motive etti.

tarafindan uretildigini
kesfettiklerinde mektup
yazma kampanyasi gibi
bir fikre sahip oldular.
Birden ¢ok disiplinin yer
aldigi ve 6grencilerin bilim
ve ispanyolca derslerinde 6grendikleri bilgileri de kullandigi
bu faaliyet sayesinde 6grenciler, ikna edici bir sekilde

nasil yazmalari gerektigini ve is mektuplarinin diizgiin bir
sekilde nasil yazilacagini
ogrendiler. Karar verebilmek icin
bilgilerin analiz edilmesi,

elestirel diisiinmenin

Elestirel diisiinme ve énemli bir pargasidir.

kendi kendini yon-

lendirme. Ogrenciler,

veriler izerinde yaptiklari

analize ve bir fark yaratma isteklerine dayanarak hangi eylemi
gerceklestireceklerine kendileri karar verdiler. Sefor Gonzales
bu durumu su sézlerle ifade etti, “Ogrencilerin isleri benim
istememden ziyade kendileri istedikleri igin yaptiklarini
gordim.”

Ogretmenin mesleki gelisimi. ThinkQuest biinyesindeki
hem bu hem diger projeler sayesinde Seiior Gonzalez, diger
Ulkelerdeki egitim kurumlariyla isbirligi gelistirdi, fen bilimleri
ogretmenligi alaninda bircok ulusal 6ddil aldi ve Porto
Riko'daki diger 6gretmenlere proje bazl 6grenim konusunda
kocluk yapti. “ThinkQuest'de o ilk sayfayl yapmamis olsaydim,
tlm bu seyler gerceklesmeyecekti!” olsaydim, tim bu seyler




"

gerceklesmeyecekti

Orman Yanginlan: Ogrencileri Gercek
Diinyanin Sorunlarina Dahil Etme

Yunanistan'da iki ortaokul 6gretmeni, ThinkQuest
yarismasinda 6grencilerden olusan bir ekibe koc¢luk
yapti. Ogrenciler, orman yanginlariyla ilgili sectikleri
konuyu 6grenmek ve kaliteli bir proje hazirlamak
icin gerekli teknoloji ve ekip calismasi becerilerini
gelistirmek konusunda olduk¢a motive oldular.

Ogretmenler: Bn. Kentrou ve Bn. Tsombanoudi, Yunanistan
Konu: 13-16 yas icin bilim ve bilgisayar bilimi

Bayan Anna Kentrou ve Bayan Despina Tsombanoudi, global
ThinkQuest yarismasinda dgrencilere kogluk yaptilar. Yakin
ge¢miste yasanmis ve okullarini tehdit eden bir orman yangininin
motive ettigi 6grenciler, projelerini yangin ve yangindan korunma
Uzerine kurdular.

Kendi kendilerini yonlendirdikleri bu ¢alismada 6grenciler, projeyi
daha ufak boyuttaki alt komitelere gérevler atama seklinde
organize ettiler. Ogrenciler kendi calismalarina devam ettikce,

bu calismalarinin tim diinyayi kapsayan bir kitle tarafindan
gorilecedi ve diger kaliteli projelerle karsilastirilacagi gercegiyle
motive oldular. Bayan Kentrou'ya gore “Kitliphanede eski
projelere bakip ‘Bakin neler sdylemisler... Biz surayi daha

fazla ele almali, surada daha fazla sey yapmaliyiz” gibi ifadelerle
calismalarina devam ettiler ve bu, onlarin devam etmelerini ve
calismanin mevcut halini stirekli gelistirmelerini sagladi”

Bn. Kentrou ve Bn. Tsombanoudi’ye gére proje bazl 6grenim
yaklasiminin bircok sonucu oldu:

« Elestirel diisiinme. Bagimsiz arastirmalarinin bir parcasi
olarak 6grenciler, akranlari arasinda bir anket yapmaya
ve toplum liderleriyle gériismeye karar verdiler. Bu siireg
zarfinda dogru arastirma tekniklerini 6grendiler. Bu sayede
de karsilastiklar diger anketler ve réportajlar hakkinda daha
elestirel diisinmeye basladilar.

Yaraticilik ve kendini yonlendirme. Ogrenciler, gercek
diinyadan kendi konularini segme ve kendi tasarim
tercihlerini yapma konusunda 6zgrdiiler. Bn. Kentrou'ya

gore “Sanki kendi
kanatlarini agiyor gibiydiler,
gercekten bir seyler
yaratabileceklerdi...
Ufaktan basladilar ve sonra
gelistiler”

Kendi ilgi alanlarinin pesinde
kosarak ve acik uclu hedefler
dogrultusunda calisarak
ogrenciler, gergek diinyanin
sorunlarina yaratici
yaklasimlar gelistirdiler.

Ekip galismasi ve iletisim becerileri. Koclara gére proje,

ogrencilerin hedefleri nasil tartisip miizakere edeceklerini,

anlagmazliklari nasil ¢ozeceklerini ve sorumluluklar ekip

tiyeleri arasinda nasil
paylastiracaklarini
o6grenmelerinde yardimci
oldu.

» Teknoloji becerileri.

Ogrenciler, teknoloji
kullaniminda bagimsizlikta

Teknolojiyi gerektigi 6lctide
bagimsiz bir sekilde nasil
kullanacaklarini 6grenerek
ogrenciler yeni teknolojilere
uygulanabilecek esnek
beceriler gelistirdiler.

yepyeni seviyelere ulastilar ve koclarina gore de bu aslinda ilk

basta amaglanmamisti. Koglardan




Beni Unutma: Ogrenciler
Topluluklarinda Fark Yaratiyorlar

ABD’deki bir ilkokulda devlet ve sosyal sorumluluga
iliskin bir sinif 6devi, yash kisileri desteklemeye yonelik
kapsamli bir projeye ve yaslilarin karsilastigi zorluklarla
ilgili, 6diil kazanan bir ThinkQuest katilimina doniistii.

Ogretmen: Bn. Lockard, Florida, Birlesik Devletler
Konu: 9-10 yas icin devlet ve vatandashk

Bn. Mijana Lockard, pek
vantajl sayilmayan
de avantajli sayllmaya Temel soru: “Bireyler
topluluklarinda nasil olumlu
degisikler yaratabilirler?”

bir bélgede 6gretmenlik
yapmaktadir. Beni Unutma

adli ThinkQuest projesi, devlet
ve vatandaslik konularini
ogrencileri agisindan canli birer
konu haline dénisttrmistir. “Sosyal sorumlulugun ne oldugunu
anlatan bir ders kitabiniz var” diyor Lockard, “ama 6grenciler [aktif
olarak katilmadan] bunun ne oldugunu anlamiyorlar.” Bu proje

ile 6grenciler, cesitli durumlarda devletin rolliniin ne oldugunu
anlayip sosyal sorumlulugun gereklerini kendi toplumlarinda
yerine getirmenin yollari Gizerine diisinme imkanina sahip
oldular.

Bn. Lockard’a gore proje
ogretmenler icin cok kolaydi,
clinkli 6grenciler kendi
misyonlarinca o kadar motive
olmuslardi ki: “Cocuklarin
arzularin karsilamada bazen
yetersiz bile kaldik." diyor.

Bazi 6grenciler, okulun
yakinindaki birgok evin kotu
bir halde oldugunu fark ettiler
ve bu bdlgenin niifusunun
onemli bir kismini hareket
kabiliyeti sinirli yashlarin
olusturdugunu 6grendiler.
Kendi girisimleriyle de yaslilara yardimci olmak igin bir hizmet
glinu diizenlemeye karar verdiler.

Yerel kiliselerle ve toplum kuruluslariyla irtibat kurdular ve
yaslilarin karsilastigi sorunlari arastirmak iin ¢evrimici kaynaklari
kullandilar. Ardindan yapabilecekleri iyilestirmeleri planladilar,

bir biitce hazirladilar, yerel isletmelerden bahge bakimi ve diger
tedarik malzemelerini bagis olarak topladilar ve gondilliler icin

de elilanlari ve haritalar bastirdilar. Yashlarin genelde yalniz
olduklarini 6grendiklerinde, géniillilerin nesiller arasi gortismeler

yapmasini kolaylastiracak anketler bile hazirladilar. Cevrimigi
arastirmalar yapmak, proje malzemelerini hazirlamak ve sinif
disinda iletisim

icin ThinkQuest'ten bolca faydalanildi. Proje, yaslilarin karsilastig
glcliklere ve devletlerin, kurumlarin ve ¢ocuklarin bunlara nasil
yardimci olabilecegine dair 6dil kazanan bir ThinkQuest projesi
seklinde gelisti.

Bn. Lockard, bu ve diger ThinkQuest projeleriyle 6grencilerinin
bircok farkli 21. yiizyil becerisi gelistirdigini de ifade etti:

Elestirel diisiinme. Ogrencilerden, “baglami géz éniine
almalari, arastirma yapmalari ve kendi kararlarini verirken
noktalari birbirlerine

baglayacaklari” ucu acik

Bu proje, 6grencilerin
elestirel dlisinme becerilerini

gelistirecek ve yonlendirecek
sekilde yapilandirildi.

durumlar hakkinda ayrintili
bir sekilde dislinmeleri
istendi.“Ornegin, yerel
bazda destek vermede
devletin ve vatandaslarin
rolleriyle ilgili bir dizi
celiskinin farkina vardiklarinda projelerini tasarlarken bu
bakis agisini uygulamaya koydular.

Kendi kendini yonlendirme. Bn. Lockard’a gore
ogretmenin yonlendirdigi sinif derslerinin aksine
“ThinkQuest sayesinde [6grenciler] kendi 6grenimlerinden
sorumlu oluyorlar.

Projelerinde 6grenciler

Bu diizeyde sorumluluk
ogrencilerde kendine saygi
duygusunu da gelistirmistir:
“Bu ¢ocuklar bu proje
sonunda istedikleri her seyi
yapabileceklerini gorddiler...
Proje onlara glig verdi”

kendi kaynaklarinin
konumlarini ve kendi
bitis tarihlerini kendileri
belirliyor. “Bana gore
bunlar,6grencilerin 21.
ylzyila tasiyabilecekleri




en 6nemli beceriler, ¢clinki ¢alisma diinyasi da boyle bir sey.
Kendilerine her zaman neleri ne zaman ve nasil yapmalari
gerektigini sdylersek onlardan bir anda biyimelerini

ve isleri kendi baslarina yapabilmelerini beklemek ¢ok

anlamsiz olur.”

iletisim becerileri ve farkl kiiltiirleri anlama. Bn.
Lockard’a gore ThinkQuest sayesinde égrenciler diinyanin
dort bir yanindaki akranlariyla saygih bir sekilde iletisim
kurmayi 6grendiler. Beni Unutma projesi ayni becerileri
yerel diizeyde

uygulamaya imkan

Ekip calismasi becerileri,
ogrencilerin ortak bir hedef
yaslilar arasinda da kopru veya iiriin dogrultusunda
calismalariyla gliclenmistir.

tanirken 6grenciler ve

kurulmasina yardimci
oldu.

Ekip Calismasi. Bayan

Lockard'in akademik agidan motive olmus 6grencilerinin
bircogu kendi basina calismaya alismisti. “ThinkQuest'in bu
ogrencilere 6grettigi seyse” diyor Bn. Lockard, “birbirlerine
nasil glivenecekleri, katilmadiklari konularda nasil oy
kullanacaklari ve birbirlerinin fikirlerini nasil saygil bir sekilde
dinleyecekleri olmustur. Bir ekip olarak ¢alismadigimiz
miiddetce bu projeyi tamamlayamayacaklarini fark
etmislerdir”

Matematik ve Bilimi Kesfetme: Global
Ogrenim “Ailesi” Kurma

Hindistan’da bir matematik ve bilim 6gretmeni,
ogrencilerinin kesiflerini, klasik sinifin duvarlarinin
otesine tasimak icin ThinkQuest'den faydalanmistir.
Ogretmen, 6grenim siirecinde daha aktif bir rol
iistlendiklerini ve konuyla ilgili daha gelismis bir
uzmanlik gelistirdiklerini belirtmistir.

Ogretmen: Bayan Rajeshwari,

Hindistan Farkli kaynaklardan alinan
bilgilerin karsilastiriimasi
ogrencilerin elestirel
matematik ve bilim diisiinme becerileri
gelistirmesine yardim etmistir

Konu: 11-15 yas icin

Hindistan'daki bir devlet oku-

lunda 6gretmenlik yapan Bayan Rajeshwari, 6grencilerinin

onemli matematik ve bilim kavramlarini kesfetmelerine yardim

etmesi i¢in ThinkQuest'i

kullanmistir. Bir projede 6grenciler, iki ve tic boyutlu sekiller
arasindaki fark hakkinda

. rapor ve sunumlar
Ogrenciler, ilgi duyduklari
alanlarlailgilenme

6zgurlagyle motive nihai sonuglar da, diinyanin
olmuglardir.

gelistirmisler, elde edilen

dort bir yanindaki diger
ThinkQuest 6gretmenlerince
degerlendirilmistir. Bir

baska pro- jedeyse 6grenciler, Hindistan Uzay Arastirmalari
Kurumu’ndaki bilim adamlariyla etkilesimde

bulunma firsatina sahip olmusglardir.

Kara delikleri ve ilgi duyduklar ) R

N o ThinkQuest ile 6grenim
diger konularr aragtirmak icin toplulugy, sinifin da 6tesine
bircok farkh ¢evrimici kaynagi uzaniyor.

kullanmis ve bilim adamlarina




sorular sormuslardir. .
: Yapilandirilmis bir ortam

Global 6gretmen ve araglar sunmak
Bayan Rajeshwari'ye gére toplulugu. Bayan suretiyle ThinkQuest,

" teknolojinin 6grenimde
ThinkQuest'in global toplulugu, 6grencilere ve kendisine Rajeshwari ayni etkili kullanilmasina model

siniflarinda erisebileceklerinden ¢cok daha fazla kaynak ve zamanda 6gretmenlerin olmaktadr.

fikre erisme imkani vermistir: “Kendi bilgimizle ve kendi ders isbirligine imkan taniyan
kitaplarimizla sinirli kalmamiz [gerekiyordul]... [Simdiyse] bir ThinkQuest projeleri de
kdseden durup tim diinyayi gérebiliyoruz” gelistirdi. Mesela, tum diinyadan 6gretmenlerin matematik
kaynaklarini paylastiklari bir proje olusturdu. tiir etkilesimler
Bayan Rajeshwari’ye gore ThinkQuest'i ve proje bazli 6grenimi neticesinde 6gretmenler arasinda giiclii baglar kuruldu.
kullanmanin bir dizi sonucu oldu: “Tek bir topluluk halini aldik, tek bir aile gibi hissettik....
Birbirimizden cok uzakta olsak da bu uzakligi setmedik.
Bir 6grenme araci olarak teknolojiyi anlama. Ogretmenler birbirlerine ¢ok yakin oldular”
Bayan Rajeshwari'ye goére ThinkQuest, 6grencilerin
ailelerine degerli bir 6grenim araci olabilecek teknolojiyi Bir 6grenme araci olarak teknolojiyi anlama. Bayan
kesfetmelerinde de yardimai olmustur. Ogrencilerin Rajeshwari'ye gére ThinkQuest, 6grencilerin ailelerine
dikkatini dagitabilecegdi korkusuyla baslangicta teknoloji degerli bir 8grenim araci olabilecek teknolojiyi
kullanimini desteklemeyen. kesfetmelerinde de yardimci olmustur. Ogrencilerin
dikka- tini dagitabilecegi korkusuyla baslangicta teknoloji
Elestirel diisiinme. Bayan Rajeshwari'nin okulundaki kullanimini desteklemeyen aileler, artik teknolojiyi
6grenciler eskiden egitimlerini bir ders kitabindan Sgrenmeyi kolaylastiran bir arag olarak desteklemektedirler.
yaparlardi ve aldiklari bilgileri sorgulamalari da pek isten-
mezdi. Proje bazli 6grenim sayesinde dgrenciler, bilgileri
birden fazla kaynaktan alarak konulari daha ayrintili bir
sekilde anlayabilir ve farkli bakis agilarini g6z éniine alabilir
hale geldiler.“Sadece su kiicik ders kitaplarinda yazilanlan
6grenmek yerine buiylk bir is yaptiklarini diisiintiyorlar ve
oldukca da fazla sey 6greniyorlar... Kendilerine duyduklari
gliven artti ve ele aldiklari konulari da herkesle tartismaya
hazir hale geldiler”

Kendi kendini yonlendirme. Proje bazli 6grenim,
ogrencilere 6zgurlik ve bagimsizlik verdi. Bir soruna nasil
yaklasacaklarina kendileri karar verdiler ve konuyla ilgili
kaynaklari ve haberleri sinifin disindan getirerek Bayan
Rajeshwari'yi sasirtan bir sekilde kendilerine verilen
malzemelerle yetinmediler. “Ogrenmeleri gerekenden
fazlasini 6grendiler.... Kendi baslarina 6grenmeye
basladilar”

Ogretmenin 6grenimi. Ogrenciler gittikce bagimsiz

hale geldikce bazen Bayan Rajeshwari icin bile yeni

olan konularla karsilastilar. Bu konularla ilgili bilgilerini
gelistirmesine ek olarak Bayan Rajeshwari, asil bilgi
kaynagi roliinden yeni kesifleri kolaylastiran kisi olma
roliine gecmeyi de dgrendi. “iki yénlii bir 6grenim gibiydi.
Ogrenciler sayesinde ben de 6grenmeye basladim”’




5. Sonuclar

Bu vaka calismalarindaki 6gretmenler, ThinkQuest'in miifredatlarinda proje bazli 6grenimi
kullanabilmelerini destekledigini ve kolaylastirdigini gdrmuslerdir. ThinkQuest biinyesinde cesitli
projeler gerceklestirmek suretiyle bu 6gretmenler, 6grenim firsatlarini ve sonuclarini 6grencileri

icin faydali bir hale dénistirebilmislerdir. Ogrenciler sadece ele aldiklari konuyu ayrintili bir sekilde
o6grenmekle kalmamakta ayni zamanda 21. ylizyilda yogun olarak talep edilen bir dizi beceriyi de
gelistirmekte ve kullanmaktadirlar. Farkl gegmisleri olan insanlarla isbirligi halinde ¢alismayi, bircok
farkli teknoloji aracini ve kaynagini kullanarak yepyeni sorun tiirlerini c6zmek amaciyla yaratici bir
sekilde calismayi1 6grenmektedirler.

Korumali bir ortam ve aktif bir global topluluk saglamak suretiyle ThinkQuest, ayni zamanda
ogrencilerin ve 6gretmenlerin projelere erisme imkanlarini da gelistirmektedir:

. Ogrenciler, diger okullar veya iilkelerdeki akranlariyla isbirligi yapma firsatina sahip olmaktadirlar.

. Ogretmenler, bir baska ortamda bulusma imkanina sahip olamayacaklari benzer niteliklere
sahip ve diinyanin dort bir yanindaki meslektaslariyla yakin iliskiler kurmak suretiyle bu kisilerin
uzmanliklarindan faydalanabilmektedirler.

«  Bakanliklar ve program gelistiriciler ise ortak bir 6grenim programina birbirlerinden
uzakbolgelerin bile katilimini saglayacak bir platform olarak ThinkQuest'ten
faydalanabilmektedirler.

Egitim ve 6gretimdeki bu degisiklikler ne kiiciik ne de kolay degisikliklerdir. Proje bazli 6grenim
acisindan égretmenlerin nasil birer kolaylastirici olacaklarini 6grenmeleri icin dnemli bir yatirim
yapilmasi gerekmektedir. Ayrica kendilerine hep ne yapmalari gerektigi sdylendidi icin buna

alisan 6grencilerin de yeni beceriler gelistirmesi gerekecektir. Bu calismada kendilerine yer verilen
ogretmenler, siniflarinda yasadiklari bu olumlu déniisiimiin, yapilan yatirima degdigi kanaatindedirler
ve 21. ylzyildaki zorluklar, ne ufak ¢apli ne de kolay zorluklar oldugundan uygulanacak degisiklikler de

ne ufak capli ne de kolay olacaktir.

ThinkQuest hakkinda daha fazla bilgi icin liitfen www.thinkquest.org adresini ziyaret edin.
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